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PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION
Publica X Publica Clasificada [::] Publica Reservada

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: Ejecutar la formacién profesional integral de acuerdo con

el curriculo, desarrollo curricular

ANEXOS:

[LII

» dance hall 90s @Gaogle % Maps » YouTube [ Traducir (5 Gmail PN ChromeWebStore & after effects project... » Peliculas - Cinescuel.. » YouTube ! Gmail »

+Mostrar Extension 9 #87 ANDRES GIOVANNI ALVARADO PRIETO (' v Modo de edici6n @)

' R 63 C 9538
\R 63 C 9538 Debate Comenzado por Ultimo mensa je 4 Réplicas
I_R_63_C_9338 A Fin de Semana para Recargar y Avanzar /8 ANDRES GIOVA... '4‘: ANDRES GIOVA...
W \ ) \ A 2006 0
B 8 may 2006 B/ & may 2025 N
R 63 C 9538
e Reprogramacién sesién - Informe de recursos a utilizar en la interaccion del videojuego (@ ANDRES GIOVA... "‘:' ANDRES GIOVA... 0
"R63.C 9538 - B 6 may 206 B 6 may 2026
+R_63_C 9538
- e Actualizacion del calendario académico (1 "-‘ ANDRES GIOVA... "t' ANDRES GIOVA... 0
. ‘8 5 may 2026 8/ 5 may 2026
A Sesién en linea - Archivo Unity. Disposicion de los efectos de iluminacién sobre los Game (1 "-‘ ANDRES GIOVA.., ."‘:. ANDRES GIOVA...
W % & . R 0
M 4 may 2026 M 4 may 2026
SEMERAL
(CIALES - Mucho éxito y que tengan una excelente semana 7@ ANDRES GIOVA... ": ANDRES GIOVA...
CIALES Ty & 3 [k A - 0
> 4 may 2026 . 4 may 2026
JION
CION e Disfruten mucho su fin de semana y recarguen energias (1 "-‘ ANDRES GIOVA.., "t' ANDRES GIOVA... 0
- 8 30abr 2026 B/ 30 abr 2026
HEA
valuacion 4 Sesion en linea - Informe de recursos a utilizar en la interaccién del videojuego (@ ANDRES GIOVA... :‘ ANDRES GIOVA... 0
- ‘4’ 30 abr 2026 o 30 abr 2026

GOR-F-012 V03



SENA

A3 @ ANDRES GIOVANNI ALVARADOQ PRIETO

Formacion Titulada Virtual y a Distancia

| Busqueda | Q|

& Contactos

ANIMACION DIGITAL (3183817) ¥ Destacados (1)
Formacion Titulada Virtual y a Distancia

¥ Grupo @)

 Privado (191} =
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3118552)
Formacién Titulada Virtuzl y a Distancia MIGUEL ANGEL MERCHAN B25/26 =

Vale entonces ya me pol > |

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3134589) AURA YOHANA RIVERA Md@ﬁ'z;
Formacién Titulada Virtual y a Distancia Td: Buen diz Aura, ya oe

JUAN PABLO GOMEZ mRRﬁ?i’?)E

DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3388790) U
Formacion Titulada Virtual y a Distancia

sta evaluada

ANGELA KARINA MARTINEZ2
muchas gracias profe
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3388793)
Formacién Titulada Virtual y a Distancia JUAN CARLOS CRUZ VERG'H&"‘Z;

Buenas tardes instructor Andres,

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3388794) CRISTIAN DUVAN MouRd\"ﬂ’E“.‘-"Z;

Formacion Titulada Virtual y a Distancia ~

Ver todo 7

0 Juan David Orozco Misas

lo de falso y verdadero ?

@ Kevin Santiago Rojas Briiez

Lo de tetris seria el porque se hizo

@ oo

se podria La historia de la creacion
de tetris por ejemplo?

@ Fabian Andres Gomez Pico

o ! o, o | . aplicando storytelling se puede

@ wilson eduardo hernandez

1o puede hacer al estilo soul y vera
® q entretiene

0 Juan David Orozco Misas

me referia a que, en Historia y
® conceptos de disefio del videojuego,
en los apartados de desarrollo de
contenido hay algo de actividades

e interactivas, son preguntas con
respuestas de eso es lo de falsoy
® verdadero.

®
@ Cristian Soto

_ L compatier de s juegos
educativos puede mirar el juego
while true: learn()

Es de un programador y se aprende
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